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Problema

Explorar datasets con
estructura de red. Redes
sociales, Wikipedia,
páginas web en general.



Problema

Explorar datasets con
estructura de red. Redes
sociales, Wikipedia,
páginas web en general.

Construir y reconstruir
modelos mentales para dar
sentido (Sensemaking) y
encontrar nuevas
conexiones y/o soluciones
a problemas.



Trabajos relacionados

Trabajos sobre Sensemaking → Necesidad de incluir a la persona
en la generación del contenido.



Trabajos relacionados

Visualizaciones de redes buscan entregar una visión general:

I Páginas web, citaciones

I Vista general

I Representaciones mentales estáticas

I No aptas para cumplir objetivos de los usuarios

Algoritmos de mineŕıa de grafos:

I Poco inclúıdos en interfaces de usuarios.

I No soportan agrupaciones de en múltiples grupos.

I Desarman la estructura creada por el usuario.



Apolo

Interfaz de usuario para visualizar grafos y externalizar modelos
mentales mediante alta interactiva.



Apolo

Externalizar modelos mentales mediante construcción Bottom-Up
con recomendaciones.



Transparencia

Sensemaking

(a) Grupos (Color)

(b) Posicion

(c) Contenido (Relevancia) (d) Orden



Recomendación

Belief propagation (BP): Algoritmo de clustering
semi-supervisado, toma en cuenta los grupos agregados por el
usuario y las conexiones (por ejemplo, citas) para buscar nodos
(objetos), relevantes para un grupo.



Evaluación

Estudio de laboratorio:
I Encontrar trabajo relevante sobre Interfaces Humano

Computador. Subtópicos:
I Generación automática.
I Prototipado rápido.

I 12 participantes.

Relevancia determinada por expertos:

I Apolo v/s Google Scholar

I 1 punto si es considerado relevante por un experto



Resultados

(a) Desempeño

(b) Eficiencia

(c) Satisfacción



Conclusiones

1. Apolo permite construir redes de manera personalizada.

2. Interactividad ayuda a encontrar sentido de la estructura.

3. Modificación y visualización de las redes permiten obtener
resultados más efectivos.
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